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iBienvenidosybienvenidas
a Jovenes Programadores!

Hemos creado esta guia para que conozcas los
elementos de los que dispones dentro de cada
curso, como las sesiones, foros, evaluaciones
y misiones, entre otros.
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Elementos centrales del curso

Si estas viendo esta guia, ya conoces la seccion de bienvenida y los elementos
generales del curso, los cuales se constituyen por el Programa del Curso,
Portafolio del curso y la Guia del Taller (el presente documento).

Programa del Curso Portafolio del curso Guia del Taller

Incluye presentacian del curso, Hemos dispuesto el Programa del Para saber mas sobre cdmo actuar
opciones de visualizacién de los Curso, Resumenes de cada sesion y en plataforma ante las sesiones,
contenidos, conccimientos previos, una autoevaluacion para descargar foros, evaluaciones y misiones,
objetivos, contenidas, tipos de y armar tu portafolio. revise este documento.

evaluaciones y requisitos de
certificacion.

Consultas y documentos

En esta seccion encontraras el foro de consultas y la carpeta de recursos donde
se encuentran los archivos mencionados en el Portafolio del curso en cualquier
curso. En algunos, podrias encontrar otros documentos e informaciones que es
importante revises.

¢ Foros

Los foros son espacios en donde participantes (como tu) pueden crear debates
sobre consultas que tengan o algo interesante para discutir sobre contenidos del
curso o relacionados. En el caso de consultas, tu tutor/ra te responderd, aunque
también podrian hacerlo otros/as participantes o t mismo podrias ayudar al
resto. En los debates que inicies o si deseas responder a otro/a participante o
tutor/ra, podras afiadir imagenes, hipervinculos, videos o mas para nutrir mejor la

conversacion. jTe invitamos a experimentar y participar!
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Sesiones

Al comenzar una sesion (por ejemplo, la “Sesién 1”), lo primero que veras sera esta
pantalla.

Sesidn Introductoria 1 - Programas por todas partes, una invitacion a programar con Scratch

Programas por todas partes, una invitacion a programar con Scratch

Numerc de intentos permitidos: Sin limite
Numero de intentos realizados: 0

Método de calificacion: Intento mas alto
Calificacion informada: Ninguno

Moda: © Vista previa @ Normal

Verifica que esté elegido “Normal” y no la vista previa, y presiona “Entrar” para
comenzar con la sesion. Recuerda poner mucha atencién a lo que se te ensefara.

En el caso en que ver las sesiones tengan asociada una ponderaciéon para
graduarse (Cursos Introductorio Adulto, Introductorio Nifios, Aplicaciones
Moviles 1, JavaScript 1, CSS), deberas responder una pregunta “Pregunta de la
sesion”. Ejemplo:

Si respondescorrectamente, seteasignaralacalificacionmaxima(100)

Ejemplo de pregunta:

¢Como se programa en Scratch?

Sin responder auin

Seleccione una:
Puntua como 1,00

) a. Juntando blogues
v Marcar pregunta

) b. Escribiendo codigo

) ¢. Armando computadores




Evaluaciones y misiones

En cadauno delos cursos de J6venes Programadores existen 2 elementos

fundamentales para medir tus aprendizajes:

® Evaluaciones

e Misiones

Las evaluaciones, a las que llamaremos “Evaluacidon de aprendizajes”, son pruebas
con items (preguntas de alternativa, verdadero o falso, entre otras), que desafiaran
tus conocimientos acerca de lo que aprendiste durante la sesion. Estas evaluaciones
son revisadas automaticamente y asignan una calificacién segun tu cantidad de

preguntas contestadas correctamente.

Tenencuentaquetienesmaximo 2 intentos paraobtenerlamaximacalificacionen una

evaluacion.

Asi es como se ve una pregunta en una evaluacion:

Pregunta 2 iA Investigar! Busca los sigulientes objetos en la biblioteca de scratch:

Sin responder

aun

Furitua como
1,00

¥ Marcar
pregunta

=

Duetcls

Enanno N ano Cal:e
fomde

cCuantos disfraces poseen cada uno de ellos?

Seleccions una:
_ 8. Nano: 4 - Cake 2
» b. Nano: 4 — Cake: 1
c. Nano: 3 - Cake: 1

Por otra parte, las misiones son tareas en las que seras tu quien debera
programar. Luego, deberas subirla al espacio correspondiente en la plataforma.

Tienes a lo mas 2 intentos para subirtu
mision. Luego de la primera entrega, tu
tutor te otorgara retroalimentacion y
una calificacion. Si deseas subir esta
calificacién, tienes sélo un intento mas
para subir lamision.

Hay cursos con misiones optativas.
Podras subirlas para compartirlas con
mas participantes y que comenten tu
trabajo o ti comentar sus proyectos,
siempre en un ambiente de respeto y
retroalimentacion constructiva.

AV 4
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¢Como subir una mision?

Parasubirlamision del curso, debes ubicarlaseccion “Mision del curso” y el vinculo
con el icono para entregar la tarea:

Mision del curso

En este espacio se encuentra una mision que debes realizar y subir en el lugar indicado. También hay un
foro que da sugerencias sobre |z misién y en el cudl puedes expresar otras dudas respecio a esta.

\'.,_] Mision del curso Aplicaciones Moviles 2

r~s
Ned

Misién del curso Aplicaciones Moviles 2

En este espacio debes subir tu mision del cursc en formato .aia
Después de realizar tu entrega, tu tutor te calificard y retroalimentara, y tendras una Gltima oportunidad de subir nuevamente tu mision.
La descripcion de Iz mision junto & las sugerencias para reglizariz se encuentra en el siguiente documento

DESCARGAR INSTRUCCIONES MISION

A continuacion puedes ver un video de lo minimo gue debes cumplir en fa mision, el cual es un apoyo visual a las instrucciones sefialadas en el documento

Estado de la entrega

Estado de la entrega No entregado
Estado de la calificacién 5/ ==Ificzr
Ultima modificacién

Comentarios de la
» Comentarics (0)
entrega

Agregar entrega

Todavia no has realizado una entrega




Para subir tu archivo debes hacer clic en el boton: “Agregar entrega”. De esta
forma pasaras a una pantalla de gestion de archivos, donde lo puedes subir de
distintas maneras:

® Puedes hacer clic en la flecha azul, para a continuacion, seleccionar el directorio
donde se encuentra tuarchivo.

* Puedes hacer clic en la opcién “Agregar...”

* Puedes arrastrar tu archivo hasta el area del gestor de archivos.

Tamafio maximo para nuevos archives: 1MB, nimero maximo de archivos adjuntos: 3

[

ledll Archivos

Luego de arrastrar el archivo correspondiente o haberlo afiadido por alguno de
los otros métodos, presionamos el boton “Guardar cambios”

Guardar cambios Cancelar

Finalmente, veremos el estado de nuestra entrega la que podemos editar o borrar.

Estado de la entrega

Estado delaentrega  ENViado para calificar

Estado de la calificacign =" =2/12a7

Ultima modificacion Thursday, 12 de March de 2020, 20:00

Archi L
rehivos enviados B malla_curricular_jp_2020final pdf 12 de March de 2020, 20:00

Comentarios de la ~
» Comentarios (0
entrega




Elementos laterales del curso

Avisos recientes

H Avisos recientes , , .
Aqui podras ver los debates, consultas o avisos

e _ abiertos en el foro. También puedes afadir
ARadir un nuevo tema...

(Sin novedades aun) un tema de manera rapida.
E Usuarios en linea Usuarios en linea
Aqui podras ver a otras personas del curso,
1 usuario online (Ultimos 5 minutos) tanto participantes como tutores/as.
Prueba JP 2020 &
Estado de Finalizacion ¢ Estado de finalizacién

Te permite ir viendo tu progreso en el curso, en
¥ AHORA orden secuencial. Los elementos asociados a la

............ barra son sesiones, evaluaciones, certificado

Cologus =l punierno del mton encima o togue 13 ba Ta para mas

y, en algunos casos, misiones. Cuando cumplas
con la condicion de cada elemento, aparecerade

colorverdeenlabarra.

Ademas, este estado se muestra de manera porcentual en tu area personal.

Curso Introductorio

[ =]
8% completado



Barra personal

Perfil
En este espacio puedes ver toda tu informacién personal y editarla. Otros usuarios
pueden ver informacién minima sobre ti, por ejemplo:

Nelson s s

Detalles de usuario
Pais
Chile

Ciudad
Temuco

Género
Masculino

URL de mi cuenta Scratch
Mo Indica

¢ Mensajes

En este espacio podras ver si te hemos enviado algiin mensaje importante o has
recibido un mensaje de otra persona. En caso de que recibas algin mensaje
inoportuno, recuerda reportarnos al correo tutoria@jovenesprogramadores.cl
con los detalles de la situacidn, segtn lo sefialado en los términos y condiciones

del sitio.



Calificaciones
Aqui podras ver los cursos que tienes inscritos y sus calificaciones. También
puedes hacer clic a cada curso para ver el detalle exacto.

Cursos que estoy tomando

Mombre del curso Calificacion

Curso Introductorio 10,00

Crrrs e
urso il =piile

Curso Aplicaciones Movi

m
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Curso Aplicacionas Moy

m
[t}

Peso

item de calificacién calculado Calificacion
B curso Introductorio
i Pregunta de la sesion 1 i piatiie

i Preguntade la sesion 2

Salir
Con esta opcion cierras tu sesion. Es muy importante realizar esta accién si no
estds usando un computador o dispositivo movil personal.



